Eine neue Anwendung erstellen

e Nach Start des Borland C++ Builder wird stan
erzeugt.

dardmassig eine leere Anwendung

e Eine Borland-Anwendung besteht typisch aus den Komponenten:
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e Zweckmassigerweise speichert man das Proje
vergibt neue Filenamen:

kt in einem Verzeichnis der Wahl und

proj ect 1. bpr bei spi el 1. bpr /1 Projektfile enthalt alle Einstellungen und Referenzen
projectl. cpp bei spi el 1. cpp /] Startfile

unitl.cpp Bei spi el 1Unit. cpp /1 Code zu Fornmul ar

For mlL. df m Bei spi el 1Uni t.df m /1 Formular mt Konponenten

Wichtig:

Dir Unit darf nicht denselben Namen haben wie das Projekt selbst.
Grund: Es wird automatisch ein Hauptprogramm mit dem Namen des Projektes
erzeugt. Ein ev. bereits bestehendes File mit dem gleichen Namen wird ohne

Ruckfrage Uberschrieben.

e Die Umbenennungen erfolgen beim Speicherdialog.
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Beispiel: Erzeugen eines Projektes _
1. Borland C++-Builder starten. Ein leeres Projekt erscheint. e
E!LTQ:W‘“:h ___Eimgracg
2. Formularname in Objektinspektor umbenennen o
F‘Dﬂr‘zﬁcmﬂﬁar (TControlScrollB ar)
3. Speicherort fur Projekt und Filenamen umbenennen. Dies erfolgt im
Speicherdialog. Eventuelle Referenzen in Files werden automatisch
nachgefihrt. e
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. Formular auf die bendétigte Grosse zurechtziehen.

. Schaltknopf auf das Formular setzen.

Die Grésse und Position kann durch Ziehen und Verschieben mit der Maus
angepasst werden.

Alle anderen Eigenschaften und Verhalten des Knopfes werden nachtraglich in den
Objekteigenschaften geandert.
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. Durch Doppelklick auf den Knopf wird automatisch ein (leeres) Codegerust fur die
Ereignisbehandlung ,,Knopf wurde gedrickt” erzeugt:
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7. Wir implementieren folgende Funktionalitat:
Beim Programmstart -> Caption des Knopfes auf , Knopf druecken” setzen.

Nach 1x Dricken -> Caption ,Programm beenden” wechseln.

Nach nochmaligem Druck Programm beenden.

B BeispieliUnit.cpp (=]

= Beispiell) .
=¥ peiieUnitepp | BeispieliUnith -1
(] Klassen | eispiel1 Uni |

#include <wol.hs>
#pragma hdrstop

#include "BeispiellUnit.h'"
Iis
#pragqea package (swart_init)
#pragma resource "%.dfm"
TBeispiellForm *BeispielliForm;

I
__fastcall TBeispiellForm::TBEeispiellForm({TComponent® Owner)
¢ TForm (Quner] A/ Konstruktor
{ Buttonl->Caption = "Knopf druecken”; |
i
I
void _ fastcall TBeispiellForm::ButtonlClick(TChject *Sender)
{ if (Buttonl->Caption == "Enopf druescken”)
Buttoni->Caption.| = "Progsmm beenden”:
else function StringQfChar : Ansistinglchar int] fa
Close(); /¢ Fedfmcton  LoadSt - Ansibingind
function  LoadStr : &nsiStinglvoid * int]
1 function  FmtLoadStr : AnsiSting(int const TVarRec *,
7 function  LoadStringA : AnsiSting &fvoid it |
function Format : &nsiStringlconst AnsiSting & const T

[ 1825 |versndert  [Einfigen A

8. Projekt kompilieren. Dazu im MenUpunkt Projekt ,,erzeugen” wahlen. Dies startet
die Kompilation und den Linkvorgang. Der Fortschritt und Erfolg wird in einem
Fenster angezeigt:
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£ Optionenguels bearbeiten
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