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U1 Erster Kontakt mit Borland C++ Builder

Umfeld
Borland C++ Builder bietet eine komplette Programmierumgebung fiir die Programmierung in

C/IC++:

- Editor zur Eingabe des Quelltextes

- Compiler und Linker zum Erzeugen des Maschinencodes

- Debugger zum Austesten des Codes

- Projektverwaltung zum Verwalten der Files bei grosseren Programmierprojekten
- Diverse weitere Hilfsmittel, vor allem fiir die Windows- und OO-Programmierung

In einem ersten Schritt wollen wir ein Minimalprogramm codieren, ohne uns weiter um Details
zu kiimmern. Alle Schritte werden spiter eingehend erklért.

Vorgehen

Vorbereitung:

Windows 2000 booten, einloggen und Borland C++ Builder (BCB) aufstarten. Es erscheint
eine Arbeitsoberflache mit vier verschiebbaren Fenstern.

Programm erstellen:
1. Eroffnen eines neuen, leeren Projektes iiber Datei/Neu. Den Konsolen-Experten starten.

% Objektgalerie x|
Projekte I Datenmaodule I Geschaftich I Business I
Neu | Actives I Project1 I Farmulare I Dialoge

B
Farmular Frame Header-Datei
@ = J

MFC-Experte

= @

" Hopieren € Wererben = Yenwenden

oK. IAbbrechenl Hife |

K.omponente

Nun C++- Konsolenanwendung einstellen. Die Projektquelle bleibt leer, weil kein Projekt
ibernommen wird.

Konsolen-Experte x|
[ Queltyp
falls [~ WCL venwenden

I MultiThreads

& Cav ¥ Konsolen-dnwendung

A 2
I\\WENDY\HTA-BE DokhE3Sudnformatik \Probent Tl Pro J

K IAbbrachenl Hife |

Am Schluss wird gefragt, ob das standardmassig gedffnete Projekt mit dem Namen Pr oj ect 1
gespeichert werden soll. Diese Frage mit NEIN beantworten.
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Es erscheint das noch leere Konsolenprojekt. Ein Grundprogramm mit dem Namen UNI T1. CPP
ohne weitere Funktionalitdt wurde bereits automatisch erzeugt.

=Iolx|

o] Ezmm) [ Komponentenliste SETE| -
B Fensteriite.. Ao 7
Debug-Fenster »
Deskiops » #praguwa hdrstop
D msehalten Formular/ Ui Fiz
[0 unis... Srg+F1z i
& Fomuare. . Umsch+F12 wpragma argsused
M Typhiblicthek int main(int arge, char® argv(])
Neuss Editierfenster i
return 0;
Symballisten > )
s

. Projektverwaltung
FrojectZ. g = oS 8
[Popeees 7] ‘ Neu  Enffermen Akiiizren

Datsien | Pfad
5§ PrajectGroupl -\ CBuiderSCBulderS Prajects
EE] Project2.exe {ACBuiderSHCBulder'Projects
[ Project2bal  t\CBulderS\CBuiderS Proiects
it B Unitt.cpp \WendyhDevT ools\CBuilde/S\CBLderS\Projects

KT

7 13: 28 Werandert  [Einfigen

Uber Ansicht/Projektverwaltung kann das Projektmanagerfenster eingeblendet werden. Es zeigt
alle zum Programmierprojekt gehorenden Files an.

Bevor codiert wird, wird das Projekt und das Hauptprogramm (UNI T1. CPP) mit
aussagekraftigen Namen gespeichert:

- Namen des Projektes (= Namen des entstehenden EXE-Files) eingeben: Uebungl. bpr

- Namen des Sourcecodes: UebunglUnit. cpp
Sicherstellen, dass auf dem personlichen Laufwerk gespeichert wird.

- Passenden Pfad wihlen: Im Speicherdialog kann ein neues Directory mit dem Projektnamen
erzeugt werden:

=Iolx|

+Builder 5 - Project2

Datei Bearbeten Suchen dnsicht Projekt Stat Komponente Datenbark Iools tife H‘ <kein> i ﬂ‘
& mever Frame

0 Standard | Zustzlich | Win32 | Sustem | Daterzuari | Da una| InterBase | Internet | Fastet| BReort| Disloge | in 3.1 | Beisoiele | Active | Servers | Addiional | Data Controls | TesChatt |
el
i |

[ ffnen...

N OF S AMEwR 6 |7 (2 ] G
£ 25 Projekk affnen... EE N VOl Sy ey Unit L speichern unter 20x|
4 Speichem | 4 Informatik 7] & @ k@
DGEUUHQSEE’E‘E Meuzn Ordner erste
(CKopis von Einf
Bsp Clkopis ven usbungl [
I Alles speichern Umsch+5trg+5 |1 Counterstatic Cnetzwerke

B, schiefen |- EinfBeispielbuch Caocrcomplex 2ix
- Al schieBen | Entwickiung frueher Programmiersprachen (C1Proben Speichem [ BCBUsngt =] + & of B
P8 Untt Header einschieien,,, AlbHEL ‘4 2 [gllebunglnit.cop

& Drucken,.. Dateiname:  [Unit cpp Datei dinen
| Beenden Dalehp:  [CoBulderintfoppl 7] | Abbieshen

Hife

2ix]
BRUsbngT o]~ & Datety ++eBulderUnit [ =] Abbrechen
Speichemn | 3 BCB Usbung 1 | = = i C+Buider-Unit [* cpp)

Hilf
T e )

e,

H
e

ieue Anwendung
hiewes Formular

[ Meuffren

I speich

Stra+s

Dateigame:  [UsbunglUrit cpel Speichen

" Datein [ Fiad
5 ProjectGroupl -\ CBuiderSCBulder'Projects
E1E] Project2.exe A Buider S CBulderS\Projects

& Projest2 bt A\CBUIdErSACBUdES Proiscts
\Wwendy\DevTools\CB uilderS\CB uilderS\Frajects

B Unitl.cpp

Dateiname: [ IEENEEE Speichemn

Dateityp: Co+Buider Projekt [* bpr) v Abbrechen
4 Hife
A

Dieses leere Programm konnte bereits kompiliert und gestartet werden.
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2. Eingeben des C-Quelltextes geméss Beispiel:

B uebungiuni D

A Uebungl Unit.cpp |

[#] Uebungl - Klassen

1-3
Ubung

=lolx]
- -

A% Uebung C/C+H+ #1, Klasse E2000.

Gerkard Krucker
HTA Bern
Morgartenstrasse Zc
3014 Bern
Datum: £.5.2002
Eprache: Borland C++ Builder 5.0,
Version: 1.0
=
s

Autor:

Console Application

Ausgeben einer Message Dox zum Einstieg in die Arbeit mit Borland C++ Builder

s

#include <windows.h>

fipragma hdrstop

I

/' Fuer MessageBox()

#pragma argsused

int main(int argc, char® arcgv[])

{
MessageBox (NULL, "Hallo™, "Ushung 1", ME_OK) ;
return 0;

i

e

T

| 241 29 |[verandert [Einfagen

3. Erzeugen des Maschinencodes iiber Projekt/Uebungl erzeugen:

C-+-+Builder 5 - Uebung1

Detei peabeien Suchen dnscht | pojek Stat Komponente Datenberk Tocls e |||[ckei> SIEXS

(=2 Dem Projekt hinzufiagen.
[ Aus dem Projekt entfernen.

Unsch+F11
K @

e |

&

| Datenzuaif | Datensteveruna | InterBase | Internet | Fastiet | ORepott | Dialoge | Win3.1] Beisoiele | Activex | Servers | Addtional | Data Contrals | TeeChart |

=lolx|

' ™3] Typbibliothek importieren. .
P =7 Der Objektablage hinzufiigen
e | Quelltext anzeigen
s Optionenquele bearbeiten
Make-Datei ti

Eigenschalten | Ereignisse | |

[ ]

m J‘I

C/c++ #1, Klasse E2000.

= | JE5 Meues Projekt hinzufiigen...
) Existiersndes Projek: hinzufiigen.

Al+F3
Strg+Fa

3 Uit compileren
tor:

Gerkara Krucker
HTA Bern

Morgartenstrasse 2c

3014 Bern

tum: 2.5.2002

Borland C++ Builder 5.0,
1.0

3 Uebung! akiualisieren
o

1 Info tber Usbungt

CB Alle Projekte aktuslsieren
rach

& | T2 Alls Projekte erzsugen
rsion:

%3] Optioren i Web-Distributian. .

Console Application

sgeben einer Messaye Box zum Einstiey in die Arbeit mit Borland C++ Builder

Distribution Gber das Web
Optionen. .

Umsch+5trg+F1l Jude <windows.hs

#pragua hdrstop

/7 Fuer MessageBox()

7’

#praga argsused
int wain(int arge, char® argv(])
€

MessageBox (NULL, "Hallo®, "Usbung 17, HB_(

oy ;

Hintergrund-Compilierung

... \E2000MInformatik\BCB Lleburg 1\ ebungl.bpr

| Compiieren von: Uebung1Unit.cpp

391842

[Zeien insgesamt

34142

return O:
¥
4 [Projske
[ Aktele Zeile:
[ Hinweise:
T —

0

Wamungen:

0| Fehler 0

24: 20 [Verandert  [Einflgen

Der Kompilationsfortschritt wird in einem eigenen Statusfenster angezeigt. Bei
erfolgreicher Kompilation wird automatisch der Linker gestartet und ein ablaufféhiges

EXE erzeugt.
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Werden Fehler im Quellcode erkannt, wird der Erstellungsgang mit einer entsprechenden
Fehlermeldung abgebrochen:

5

] Uebung'IUnil.cppl - o= -

[-(@ Uebungl - Klassen

A% Usbung CFC++ #1, Klasse E2000. a

Ausgeben einer Message Dox zum Einstieg in die Arbeit mit Borland C++ Builder

Autor: Gerhard Krucker
HTA Bern
Moprgartenstrasse Zc
3014 Bern
Datum: Z.5.2002
Sprache: Borland C++ Builder 5.0, Console Application
Version: 1.0
*
s

#inelude <windows.h> /7 Fuer MessageBDox()

#prama hdrstop

s

fipragma argsused
int wain{int argc, char* arcv[])

X (NULL, "Hallao", "UJebung 1")|;

A P [C++ Fehler] Uebungl Unit.cpp(24) E2193 Zu wenige Parameter im Aufruf von ' stdcall MessageB osd[void = const char * const char * unsigned int)'

| 24 40 |veréndert  [Einfiigen 4

Hinweis: Nur aus Durchldaufen ohne Fehler konnen lauffihige Programme (EXE) erstellt
werden.

4. Das Programm kann direkt aus der Entwicklungsumgebung mit dem Knopf “/—,
gestartet und durch Druck auf den OK-Knopf in der Message Box beendet werden.

% C-++Builder 5 - Uebung1 [Ausfiihren von]

Datsi Bearbsiten Suchen Ansicht Projekt Start Komponente Datepbark Took HiFs |” <kein> -] & 5‘,‘

DE-&3 @2 =2 g“J & ||| Standard | Zusatzlich | wingz | Sustem | Datenzuarit | Datensteveruna | InterBase | Intemet | Fastiet | GRenont | Dialoge | win 3.1 | Bekoieke | Active | Servers | Addiional | Data Contiols | TeeChart |

SITOr -0 ot OF R AN Ewr ¢ @@= =[] 5

5 AT

5\ WENDYHTA-BE Dok\E20 =lolx|

Eipstieg in die Arbeit mit Borland C++ Builder

0, Console Application

uebung 1T

Hallo

Viel Erfolg!
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Bemerkung

1-5
Ubung

Eine reine Konsolenausgabe konnen Sie mit folgendem Programmcode erreichen:

B uebunglUnitcout.cpp

] Uebung'IUnilcUul.cppl

[-(@ Uebungl - Klassen

=l
-

|/* vebung c/c++ #1, Klasse E2000.

Autor: Gerhard Krucker
HTA Bern
Moprgartenstrasse Zc
3014 Bern

Datum: Z.5.2002

Version: 1.0
*
s

Ausgeben eines Textes zum Einstieg in die Arbeit mit Borland C++ Builder

Sprache: Borland C++ Builder 5.0, Console Application

-

#include <iostream.h>
#include <conio.hs A4 Fuer kbhit()

fipraogma hdrstop

£

#pragwa argsused

int mwain{int argc, char* arcv[])

{
cout << "Hallo, mwein erstes C-Programen!'™ << endl;
while (! kKkhit()):

return O:

I

[ I—

11 [Einfiigen

Ausgabe : 2002, G. Krucker
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